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Розглянуто задачі соціальної мережі. Соціальна мережа призначена для створення сайтів-візиток. Користувач мережі використовує персональний аккаунт, де заповнює дані, які будуть відображатися на власному сайті-візитці. Також користувач може визначити зовнішній вигляд власного сайту-візитки. Розглянуто шаблон модель-представлення-контролер (MVC), на основі якого розробляється мережа.
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The tasks of the social network are considered. The social network is designed to create business card sites. A network user uses a personal account, which fills in the data that will be displayed on their own business card site. Also, the user can define the appearance of their own site-business cards. The Model-View-Controller Model (MVC) template, based on which the network is being developed, is considered.
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Вступ

Хоча термін “соціальна мережа” з’явився в серединні 20 ст., соціальні такі як ми знаємо виникли не так давно. На сьогоднішній день, термін “соціальна мережа” є дуже популярним. У світі є безліч соціальних  мереж для різних цілей. Кожен з нас хоч раз у житті користувався якоюсь із цих соціальних мереж.  

Аналіз соціальних мереж

Соціа́льна мере́жа — соціальна структура, утворена індивідами або організаціями. Вона відображає розмаїті зв'язки між ними через різноманітні соціальні взаємовідносини, починаючи з випадкових знайомств і закінчуючи тісними родинними зв'язками. Вперше термін було запропоновано в 1954 році Дж. А. Барнесом. Максимальний розмір соціальних мереж становить близько 150 осіб, а середній — 123.
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Рис. 1. Узагальнена структура соціальної мережі.
Приклад відображення схеми зв'язків в соціальних мережах. В соціальній мережі зліва, індивід, позначений блакитним кольором, має найбільше зв'язків в середині своєї соціальної мережі. В ідеальній ситуації, він мав би бути лідером або керівником групи або організації. Індивіди, позначені зеленою фарбою мають зв'язки із іншими соціальними групами, і можуть виступати в ролі передавачів інформації між мережами.
Першим Інтернет-сайтом, який пропонував можливості роботи із соціальними мережами, був classmates.com, який з'явився в 1995 році. У слід за ним, в 1997 році з'явився SixDegrees.com. Починаючи з 2001 року почали з'являтись сайти, в яких використовувалась технологія під назвою Коло друзів. Ця форма соціальних мереж, яка широко використовується у віртуальних спільнотах, набула широкої популярності в 2002 році та розквітнула з появою сайту Friendster. Наразі, існує більш ніж 200 сайтів з можливостями організації соціальних мереж. Популярність цих сайтів постійно зростала, і в 2005 році було більше переглядів сторінок сайту MySpace, аніж сайту Google. У 2004 році була створена найбільша на сьогоднішній день соціальна мережа у світі Facebook. Google також пропонує веб-стайт з можливостями роботи із соціальними мережами orkut, який було запущено в 2004 році. Соціальні мережі почали розглядатись як складова інтернет стратегії приблизно в той самий час: в березні
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2005, Yahoo запустила Yahoo! 360°, а в липні 2005 News Corportaion запустила MySpace.[1] 

Задачі соціальної мережі

В сучасному світі існує багато соціальних мереж, які мають різноманітні цілі.

Основна задача соціальної мережі, яка розробляється, буде створення власного сайту-візитки, де користувач буде розміщувати дані про себе чи компанію. Наприклад це може бути такі дані:

· назва компанії;
· опис компанії;

· адреса компанії;

· електронна пошта компанії;
· посилання на інші соціальні аккаунти компанії;

· фото;
· інші.

Також користувач може визначати зовнішній вигляд сайту. А точніше змінювати фоновий колір і колір шрифту.

Також буде адміністратор, який крім стандартних функцій користувача, може видаляти аккаунти користувачів.
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Рис.2. Діаграма прецедентів.
Вибір методів реалізації

На сьогоднішній день, одним із самих популярних шаблонів у веб-програмуванні є модель-представлення-контролер (MVC).

Моде́ль–вигляд–контро́лер (або Модель–представлення–контролер, англ. Model-view-controller, MVC) — архітектурний шаблон, який використовується під час проектування та розробки програмного забезпечення.

Цей шаблон передбачає поділ системи на три взаємопов'язані частини: модель даних, вигляд (інтерфейс користувача) та модуль керування. Застосовується для відокремлення даних (моделі) від інтерфейсу користувача (вигляду) так, щоб зміни інтерфейсу користувача мінімально впливали на роботу з даними, а зміни в моделі даних могли здійснюватися без змін інтерфейсу користувача.

[image: image3.png]Controller





Рис. 3. Діаграма взаємодії між компонентами шаблону.
У рамках архітектурного шаблону модель–вигляд–контролер (MVC) програма поділяється на три окремі, але взаємопов'язані частини з розподілом функцій між компонентами. Модель (Model) відповідає за зберігання даних і забезпечення інтерфейсу до них. Вигляд (View) відповідальний за представлення цих даних користувачеві. Контролер (Controller) керує компонентами, отримує сигнали у вигляді реакції на дії користувача (зміна положення курсора миші, натискання кнопки, ввід даних в текстове поле) і передає дані у модель.[2]
Соціальна мережа розроблена за допомогою Spring Framework.
Spring Framework — це програмний каркас (фреймворк) з відкритим кодом та контейнери з підтримкою інверсії управління для платформи Java.

Основні особливості Spring Framework можуть бути використані будь-яким додатком Java, але є розширення для створення веб-додатків на платформі Java EE. Незважаючи на це, Spring Framework не нав'язує якоїсь конкретної моделі програмування, Spring Framework став популярним в спільноті Java як альтернатива, або навіть доповнення моделі Enterprise JavaBean (EJB).[3, 4]

Spring Security це Java/Java EE фреймворк, що надає механізми побудови систем аутентифікації та авторизації, а також інші можливості забезпечення безпеки для промислових додатків, створених за допомогою Spring Framework. Проект був розпочатий Беном Алексом (Ben Alex) в кінці 2003 року під ім'ям «Acegi Security» і був публічно представлений під ліцензією Apache License в березні 2004. Згодом був включений в Spring як офіційний дочірній проект. Вперше публічно представлений під новим ім'ям Spring Security 2.0.0 в квітні 2008 року, що включило офіційну підтримку і підготовку від SpringSource.[5]

Висновки

Проаналізовано та описано соціальні мережі. Описано задачі соціальної мережі, яка розробляється. Проілюстровано діаграму прецедентів соціальної мережі. Запропоновано підходи та методи реалізації соціальної мережі. Описано шаблон модель-вигляд-контролер (MVC). Розглянуто фреймворк (Spring Framework), за допомогою якого розробляється дана соціальна мережа. Також описано механізми захисту даних (Spring Security).   
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